
 
 

Consignes « le monde est un village »  Lu 25 juin de 16h30 à 18h30 

LE MONDE EST UN VILLAGE 

LES CONSIGNES ! 

AVANT DE COMMENCER  
 Vérifier que votre groupe est diversifié : il faut des participants provenant des 3 secteurs ErE – Santé - 

Social et/ou Autre. Qu'il se compose de min 8 personnes et max 12 personnes. 
 

Il est normalement 16h40… 

En 5 minutes : expliquer lʼobjectif, le déroulement et montrer le matériel. 

« En se présentant les uns les autres, nous allons compléter ce village1 avec 
 
1. nos organisations – nos métiers  (montrer les « cartes dʼidentité ») 
2. nos partenaires (ex : une commune, une école, une autre association…), en 
nous reliant, avec des bouts de laine, aux organisations/ acteurs avec lesquels 
nous collaborons. On pourra brièvement aborder les projets qui se « cachent 
derrière ces bouts de laine » grâces à des petites légendes « projets » (les 
flèches de couleur). 
3. Si le temps, aller plus loin et rêver de futures collaborations... 
 
Défi : faire le village le plus clair possible car il sera ensuite exposé durant les trois jours !!  
 
A la fin de ces ateliers, menés en parallèle, tous les villages seront exposés. Vous recevrez une petite carte 
« Mémo » pour noter les personnes/structures qui vous semblent intéressantes à rencontrer pour vos projets, 
votre structure, après avoir regardé lʼensemble des villages…. » 
 
Explication des couleurs :  
JAUNE = secteur ErE – env 
ORANGE = secteur promotion de la santé – santé 
BLEU = social – socio-culturel 
VERT = autre – « divers » 
 

Il est 16h50 max 
 

- En 10 minutes : chacun (y compris lʼanimateur) remplit/customise sa « carte dʼidentité » 
Rappel : choisir la carte dʼidentité de la couleur de son secteur !!!!  
On peut la colorier, la personnaliser, etc. 

- Exemple : 
- prénom : Jean 

nom : Dujardin 
surnom : Chou 
Mon métier : je coordonne une association et jʼanime des adultes sur des questions 
environnementales  
Organisation et objet général: « Nature au jardin », sensibilisation à la permaculture 

- Localisation et zone géographique dʻactivité : Namur - région namuroise 
 
Si la personne nʼa pas pris sa photo, suggérer de découper le logo de son association dans un 
folder ou de se dessiner lui-même…  

                                                        
1 Un grand plan est disposé sur la table. Dessus, ont été préalablement collés des lieux comme une école, un 
ministère, une place du village, des maisons, …  



Le « Monde est un Village »…  Lundi 25 juin, de 16h30 à 18h30 
 

 
Il est 17h max  

 
1er tour de table : personnes – acteurs  
3 à 4 minutes/personne 
- Chacun présente sa "Carte d'identité" 
- … et colle sa carte dʼidentité sur le village 
- la personne vérifie que tout le monde a compris, si sa fiche est claire...  
 
On passe à la personne suivante. 
 

Il est  au plus tard 17h20 
 
2e tour de table : relever les collaborations et compléter les acteurs du village  
5 minutes/personne 
 
Lʼidée est de représenter sur le village différents partenaires (min. 3 / max. 5) avec lesquels vous 
travaillez. Par exemple : école, maison communale, telle association, les citoyens sur la grand place, 
etc.  
1° Soit lʼélément existe déjà, soit il nʼest pas encore présent et alors on va le chercher dans le stock 
dʼéléments mis à disposition et on le colle sur le village. 
2° ensuite, on relie notre carte dʼidentité personnelle à ce partenaire, par un fil de laine dont la couleur 
correspond au secteur du partenaire. 
3° sur cette ficelle, on colle une flèche « projet » sur laquelle on aura noté en quelques mots (très bref) 
ce sur quoi vous collaborez. Exemple : « Nature au jardin » tire une ficelle vers une maison de retraite, 
et note sur sa flèche «animation potager », puis vers la maison communale et note « subvention »   
 

 
Il est 18h max    

 
Prendre le temps de regarder ensemble le réseau constitué,  
Les liens entre les acteurs, les potentiels explorés et inexplorés, les complémentarités,... 
Lʼanimateur prend note de réactions et commentaires, …  
 
Distribuer les cartes « Mémo » à chaque participant pour lui permettre de noter les personnes 
intéressantes à rencontrer après avoir regardé lʼensemble des villages… 
 
 
SʼIL RESTE DU TEMPS  
3e tour de table : projets à créer ... et si... 
 
Si le temps et l'envie, poursuivre les échanges en complétant des fiches projets Et SI... 
projet potentiel à portée éducative qui pourrait être porteur en matière de croisement env - social - 
santé. 
 

 
A maximum 18h30 

 
Les Villages sont emportés dans la grande salle et exposés !  

On disposera à côté les fiches d'identité liées au village. 


