








EN CHIFFRES

e 2¢ édition
e 18 écoles

e 650 éleves
e 14-17 ans




OBJECTIFS

e Sensibiliser aux enjeux actuels de la mobilité

» Découverte de I'intermodalité

e Qutiller les éléves pour leurs déplacements quotidiens
 Initiation au vélo en ville




DEROULEMENT DE LA CAMPAGNE




LE SMOOV'GAMING

[9 Départ depuis leur école] [g 2h15 de jeu ]
[mGroupe de 3/4 éléves ] [& Smartphone ou tablette]
[P'RDV final dans le centre ]




LAPPLICATION WANNAPPLAY

Fin du jeu

Voila, c'est terminé... vous pouvez vous
présenter au stand wannapplay pour

remettre vos tablettes, nous remercier ou
vous plaindre ou...

FINISH
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